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1η ενότητα. Εισαγωγή  

Ξεκινώντας γίνεται αναφορά στο περιβάλλον και τα χαρακτηριστικά του V-Ray. Συγκεκριμένα: 

 

• Εισαγωγή στο περιβάλλον του V-Ray. 

• Επιλογή του V-Ray renderer. 

• Εισαγωγή στα V-Ray toolbars.  

• Βασικές ρυθμίσεις. 

 

• Scene Αsset Εditor  materials editor ,lights properties, render properties.  

Το V-Ray Asset Editor είναι το μέρος όπου μπορείτε να δημιουργήσετε, να αποθηκεύσετε, υλικά, 

υφές, γεωμετρία και φώτα. Από την καρτέλα Ρυθμίσεις, μπορείτε να επιλέξετε τη μηχανή 

απόδοσης του render, να ρυθμίσετε την κάμερα και την ποιότητα της τελικής εικόνας. 
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• V-Ray Frame buffer. 

Το νέο VFB είναι κάτι πολύ περισσότερο από ένα παράθυρο απόδοσης της εικόνας του 

render,έχει δυνατότητες Light Mix για τροποποίηση του φωτισμού σκηνής μετά την απόδοση. 
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2η ενότητα 

• Ρυθμίσεις του Render. 

 

 

• Global illumination.  
          GI=off                                                                                   GI=on 
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3η ενότητα. Φωτισμός 

Μελέτη και συνθήκες φωτισμού. 
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V-Ray Sun and Sky. 

Εξωτερικός φωτισμός και ρυθμίσεις του V-Ray Sun and Sky. 

   

 
Νυχτερινός φωτισμός με V-Ray Dome light.  
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        Δημιουργία νυχτερινού φωτισμού με HDRI εικόνα 
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Είδη τεχνητού φωτισμού. 

Plane light                                                             sphere light 

  
Mesh light                                                                ies light 
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4η ενότητα 

Materials.  

 

   

    

  

Δημιουργία και 

επεξεργασία υλικών, 

βιβλιοθήκες υλικών. 
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5η ενότητα 

V-Ray Fur.  

Το V-Ray Fur είναι ένα πρόσθετο του V-Ray renderer που χρησιμοποιείται πιο συχνά για την 

προσομοίωση γρασιδιού ή υφαντικών ινών. 

    

 
 

 

 


