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Ολοκληρωμένη Σχεδίαση και Παρουσίασης Αρχιτεκτονικής 

μελέτης στο Revit για υποβολή σχεδίων στο e-adeies ή στην 

επιτροπή Αρχιτεκτονικού ελέγχου 
 

Powered by Babis Zygoulis, Architect 

 

 

Παρουσιάζεται από την αρχή μέχρι την τελική μορφή ένα Παραδοσιακό Έργο της Άνω Πόλης 

στη Θεσσαλονίκη. 
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Βήματα έργου 

Στήσιμο του μοντέλου 

Το μοντέλο στήνεται  σύμφωνα με τις ανάγκες του ιδιοκτήτη. 
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Τοπογραφικό 

Εφαρμογή του τοπογραφικού και έλεγχος των ισοϋψών. Προσαρμογή του μοντέλου μας και των 

υπαίθριων διαμορφώσεων. 

 

Custom Families 

Δημιουργία Custom Families που εξυπηρετούν το Project (πχ παράθυρα-πόρτες με ειδικές απαιτήσεις, 

ανοιχτά- κλειστά…). 
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Keynotes 

Εφαρμογή των Keynotes για την σήμανση των υλικών στις κατόψεις και στις όψεις. 

 

Model in Place 

Model in place για εξειδικευμένες κατασκευές (πχ υδρορροές…). 

Ιδεατό Στερεό 

Δημιουργία Ιδεατού στερεού και έλεγχός του.  

Δημιουργία ειδικών στοιχείων 

Δημιουργία Ειδικών αρχιτεκτονικών στοιχείων όπως Κάγκελα, Σκάλες, Οροφές κ.λπ. 

Διαγραμμίσεις υλικών 

Διαγραμμίσεις υλικών στην κάτοψη. 
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Τεκμηρίωση 

Ολοκλήρωση και συμπλήρωση των σχεδίων μας (τεκμηρίωση) για την παρουσίαση-εκτύπωση. 

 

Υλικά  Φωτορεαλισμός 

Δημιουργία υλικών και Φωτορεαλιστική απεικόνιση του project.   

 

Προμετρήσεις 

Δημιουργία προσμετρήσεων.  
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Διάγραμμα κάλυψης 

Area plans - Διάγραμμα κάλυψης. 
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…και όχι μόνο 
 

Για να είναι η εκπαίδευση υπερ-ολοκληρωμένη σας προσφέρουμε επιπλέον 4 επιπρόσθετες;osuetew 

ολοκληρωμένες ενότητες με Ελληνική τεκμηρίωση (περίπου 200 σελίδες). 

Συγκεκριμένα:  

• Δημιουργία Λεπτομερειών. 

• Groups  Assemblies. 

• Rooms  Areas. 

• Phases  Design Options. 

 

1. Δημιουργία Λεπτομερειών 

Στην πρώτη ενότητα ασχολούμαστε με τη δημιουργία λεπτομερειών. Αναλύονται και έχουν καταγραφεί 

όλα τα καταπληκτικά εργαλεία και βιβλιοθήκες που μας προσφέρει το Revit. 

Εκτός από τις σημειώσεις σας παρέχουμε και όλα τα απαραίτητα αρχεία. 

Η δημιουργία λεπτομερειών μπορεί να γίνει κυρίως με δύο διαφορετικούς τρόπους. 

• Callouts. Τα Callouts είναι μία επιλεγμένη περιοχή του Project σε  …μεγέθυνση με δυνατότητα 

δημιουργίας λεπτομέρειας. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν οι βιβλιοθήκες που δίνει το Revit.  

• Drafting Views. Σχεδίαση 2D αντικειμένων με τα εργαλεία σχεδίασης και τις βιβλιοθήκες που 

μας δίνει το πρόγραμμα. 

Σαν επιπρόσθετη ειδική κατηγορία μπορούν να θεωρηθούν τα: 

• Keynotes. Είναι μία μέθοδος για να επισημειώνουμε τα αντικείμενα ενός σχεδίου (κάτοψη, 

όψη, τομή κ.λπ.). 

• Legends. Δημιουργούνται 2D σχεδιαστικοί κατάλογοι των αντικειμένων ενός Project (π.χ. 

διαφορετικές κατηγορίες παραθύρων που ορίσθηκαν στο Project με …σχόλια κ.λπ.). 
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Δείγμα από τις σημειώσεις (66 σελίδες). 

Αρχείο λεπτομερειών 

 

Εισαγωγή 
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Keynotes 

 

 

Legends 
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2. Groups  Assemblies 

Groups 

Τα Groups είναι ένα σύνολο από Components που έχουν ένα κοινό όνομα και μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν σαν ένα αντικείμενο. Μπορούν να τοποθετηθούν σε πολλές διαφορετικές περιοχές 

του Project με μία εντολή.  

Για παράδειγμα μπορείτε να δημιουργήσετε ένα group από ένα τραπέζι και …φυσικά καρέκλες και να 

το χρησιμοποιήσετε σαν ένα αντικείμενο σε διάφορες …περιοχές του Project.  

Υπάρχουν τρεις διαφορετικοί τύποι Groups. 

• Model Groups. Αποτελείται μόνο από Model Elements. 

• Detail Groups. Αποτελείται μόνο από Detail Elements (π.χ. Διαστάσεις, Tags κ.λπ.). 

• Model Groups with Attached Detail Groups. Μπορούν να εμπεριέχονται και οι δύο 

προηγούμενες επιλογές. Η διαδικασία δημιουργίας τους διαφέρει. 

Assemblies 

Τα Assemblies ορίζονται σαν τμήμα ενός Project. Έχουν πολλές ομοιότητες, αλλά και βασικές διαφορές 

από τα Groups. 
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Δείγμα από τις σημειώσεις (30 σελίδες). 

Παράδειγμα από τα Groups 

 

                                 Assemblies 
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3. Rooms  Areas 

Rooms 

Με τα Rooms μπορείτε να αντλήσετε πληροφορίες των χώρων που έχετε δημιουργήσει όπως Εμβαδόν, 

Όγκο και Περίμετρο.  

Τα Rooms ορίζονται κυρίως από τοίχους και δευτερευόντως από άλλα όρια που θα επιλέξετε. 

Μπορείτε επίσης να τους αριθμήσετε να τους δώσετε ονόματα και να τους χρωματίσετε. Εννοείται ότι 

μπορείτε να δημιουργήσετε και Schedules. 

Areas 

Με τα Areas μπορείτε να προσδιορίσετε τους χώρους με κριτήρια όπως συνολικοί χώροι γραφείων, 

κοινόχρηστοι χώροι κ.λπ. 

Όπως και στα Rooms μπορείτε να ορίσετε Εμβαδά, Περίμετρο να δώσετε ονόματα, Tags και  Schedules. 

Τα Areas μπορεί να ορίζονται ή όχι από κανόνες. Οι κανόνες έχουν ορισθεί από την BOMA.  

Areas χωρίς Κανόνες 

Απλά εσείς ορίζετε τα επιθυμητά όρια. 

Areas με …Κανόνες 

Στην περίπτωση …κανόνων επιλέγετε αν τα Areas θα είναι Gross ή Rentable. 

Gross 

Ορίζονται μικτά εμβαδά. Υπάρχουν δύο επιλογές: 

• Gross Building Area 

• Exterior Area 

Rentable 

Συνολική …ενοικιαζόμενη επιφάνεια. Υπάρχουν 6 διαφορετικοί τύποι. 

• Building common area 

• Office area 

• Exterior area 

• Floor area 

• Major vertical penetration 

• Store area 

 

  



Revit  Πολεοδομία                                                                                                                                             -14-  
                            

 

Δείγμα από τις σημειώσεις (56 σελίδες). 

 

Παράδειγμα από τα Rooms 

 
 

        Παράδειγμα από τα Areas 
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4. Phases  Design Options 

Phases 

Οι Φάσεις κατασκευής ενός έργου χρησιμοποιούνται κυρίως σε υπάρχοντα κτίρια και ορίζουν τις 

διαφορετικές χρονικές περιόδους κατασκευής τους. 

Ξεκινώντας ένα νέο Project υπάρχουν καταρχήν 2 φάσεις που καλύπτουν τις περισσότερες 

περιπτώσεις. Μπορούν φυσικά να προστεθούν και άλλες. 

Οι αρχικές φάσεις είναι οι Existing και New Construction.  

Οι κυριότερες φάσεις που συνήθως υπάρχουν είναι οι επόμενες. 

• Existing (Υπάρχουσα). Δημιουργήθηκε πριν την τρέχουσα φάση, με άλλα λόγια σε 

προηγούμενη φάση και υπάρχει στην τρέχουσα. 

• New (Νέα), Δημιουργήθηκε στην τρέχουσα φάση. 

• Demolished (Κατεδαφιστέο). Μπορεί να δημιουργήθηκε σε προηγούμενη φάση (π.χ. σε 

Existing) και να έχει κατεδαφιστεί στην τρέχουσα ή να δημιουργηθεί και κατεδαφιστεί στην 

τρέχουσα.  

• Temporary (Προσωρινή, δημιουργήθηκε και κατεδαφίστηκε). Δημιουργήθηκε στην τρέχουσα 

φάση, αλλά ομοίως θα κατεδαφιστεί στην τρέχουσα φάση.  

Μπορούν φυσικά να δημιουργηθούν και επιπλέον φάσεις όπως για παράδειγμα Phase1, Phase2 κ.λπ.  

Για παράδειγμα η New μπορεί να χωριστεί σε πολλές διαδοχικές φάσεις. 

Design Options 

Με τo Design Options μπορείτε να δημιουργείτε διαφορετικές σχεδιαστικές λύσεις στο ίδιο αρχείο. 

Πριν τη δημιουργία πρέπει να έχετε σχεδόν καταλήξει στις διαφορετικές επιλογές που επιθυμείτε να 

εμφανίζονται. 
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Δείγμα από τις σημειώσεις (46 σελίδες). 

Παράδειγμα …Φάσεων 

 

Διαφορετικές λύσεις με Design Options 

 


